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A Thématiques abordées

Egalité des genres
Promotion des habitants, le mal logement
Droits humains

Enseignement du frangais aux adultes
migrants
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Handicap
Langage populaire (weshipédia)

2023 Didac'ressources 4



Composantes du
jeu en lien avec I'EP

illustrations

L’intérét du jeu dans I’éducation populaire

les ingrédients de I
education populaire

Co-action

Actions communes

Interactions

Valeurs communes
(actions
transversales)

fonction Meta

Didac'ressources

Co-agir

Co-habiter (vivre
ensemble)

Agir avec les autres
en fonction de ce
gu'ils.elles sont

Reconnaitre son
semblable dans tout
étre humain

Analyser le monde

Se créer une culture
commune

Se mettre d'accord
sur les
comportements
acceptables

Travailler sur les
représentations, les
stéréotypes

Echanger a propos
des valeurs
partagées

Mobiliser les savoirs
et produire de
nouvelles
connaissances

Travail en équipe

Reégles du jeu

Jeux de réle, partage
des taches

Se mettre Ok sur une
stratégie
former une équipe

Interpréter, comparer
extrapoler

Sophie Etienne, recherche pour le CIREL TRIGONE Lille

Faire ensemble

Intérét genéral

Humanisme

Esprit civigque

Conscientisation
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GRAF

Les GRAF (groupes recherche
action formation) de
Didac'ressources mettent en
synergie des compétences
multiples pour inventer

collectivement des outils

innovants et ludiques de

formation, sensibilisation et

entation Habitool

=

interpellation

Mallette ludo-pédagogique
adaptée aux jeunes
neurocatypiques pour lutter
contre la fracture numérique
Jeu d'éducation a lI'infermation
et a l'esprit critique
Taudis-Poly, jeu d'interpellation
sur le logement indigne

Outil pédagogique pour l'accés
de tou.te.s aux savoirs de base
(formation linguistique, insertion
sociale, insertion
professionnelle)

Qutils sur mesure, thématiques

co-construire des outils ludiques et

pédagogiques ensemble pour agir

e Associer toutes les parties prenantes a la
construction d'outils face aux problématiques de

terrain
« Une approche participative mobilisant, pour chaque
outil, les publics ciblés, les professionnels de terrain

et bénévoles en contact avec le public, des experts
en ingénierie pédagogique, des experts thématigues,
des scientifiques, des experts techniques
(graphisme, création multimédia ou physique, game
designer, etc)

e« Une approche de recherche action mobilisant des
chercheurs universitaires reconnus, pour enrichir la
démarche de création, le contenu abordé, et son
appropriation

e« Des jeux et malettes pédagogiques expérimentés
collectivement et en constante amélioration

e 1 méthode éprouvée depuis plus de 20 ans
(féedération AEFTI puis Didac'ressources, en
partenariat avec différentes structures de l'insertion,
de |'éducation populaire, de la jeunesse)

Home sick home
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La méthode en 10 étapes ;

Identification d'une problématique,
concernant nos valeurs, thématiques
d'interventions et/ou territoire

Rencontre de personnes ressources
guant a la problématique et au public
et diagnostic concerte

Analyse de la situation en fonction des
échanges, rédaction d'un pré-projet
présentant les éléments remarquables,
définition du cadre

Construction du groupe recherche action
formation : une équipe mixte, rassemblant
les publics, les professionnels, les difféerentes
expertises

Apport d'éléments d'expertise du vécu
et de connaissance sur l'avancée de la
recherche en la matiéere,

DIDAC'RESSOURCES

Séances collectives amenant a la co-
construction d'un prototype d'outil
ludopédagogique

Expérimentations du jeu ou du
support pédagogique en situation
reelle, prise en compte des retours
d'expériences pour I'amélioration

Lancement et diffusion de l'outil
experimenteé et ameliore auprés de
réseaux associatifs

Accompagnement a |'appropriation par
des séances d'initiation et de formation
aupres des professionnels, des bénévoles
et des publics

Evaluation, bilan, identification de
nouveaux besoins ou problématique,
élargissement du groupe recherche
action formation



HEBDOMADAIRES \

PENDANT UN AN
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DES PUBLICS VARIES




NOMBREUX SUPPORTS ET

PROTOTYPES ONT FTE -

home sick home

mon logement 6 un jeu éducatit
sur le logement
me rend malade BN e

1/7/20XX Titre du pitch deck
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1/7/2 i
Massal-

DEROULEMENT DE LA PARTIE

Le joueur qui a connu le plus de problémes dans
son appartement commence

Chaque personne joue a tour de rdle et a le droit
a une action seulement. Il faut au moins deux
équipes.

Les types d'actions possibles :

Vous posez une carte sur un appartement et
vous piochez une carte, si Vous ne pouvez pas
jouer, vous pouvez récupérer une carte dans la
défausse ou piocher et jeter une carte dans la
défausse (on ne peut pas jouer tout de suite la
carte récupérée).

La défausse reste face visible.

Notez bien

Sur chague appartement sont indiqués des
symboles qui vous indiguent les moyens qui
permettent de traiter le probléeme dans l'ordre.
Pour maitriser la situation sanitaire de votre
appartement, il vous faut suivre les étapes, en
recouvrant les cartes avec les symboles
correspondants.

Les cartes roses représentent les appartements
insalubres (moisissure, fuite de gaz...), il vous
faut respecter les étapes suivantes dans |'ordre.
1 Diagnostiquer le probléme (cartes bleues)

2 Effectuer votre propre traitement

3 Faire appel a un tiers (cartes vert fonce)

4 Faire appel a un expert agréé pour gagner
'appartement (cartes noires). Le jeu se termine
dés gu'un joueur a sauve trois appartements.

Lorsquil n'y a plus de cartes a piocher, les
anciennes sont melangees et formatées en tant
que nouvelles piles.

Jeu co-créé avec les habitants, en partenariat
avec l'association Eclore.

) >
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GUIDE ET REGLE
DU JEU

Un jeu d'éducation populaire proposé
par Didac'ressources
dans le cadre du GRAF
a #Massalia voX, lieu partagé.

Avec le soutien de la
Fondation Abbé Pierre

didac-ressources.eu

HOME SICK HOME

UN JEU D'EDUCATION POPULAIRE, CO-CREE AVEC LES
HABITANT.E.S
(C) DIDAC'RESSOURCES

ROLE DE CET OUTIL
LUDOPEDAGOGIQUE

Donner les clés pour résoudre les problémes de
logement impactant la santé. Ce jeu, créé dans
le cadre d'un Groupe de Recherche Action
Formation, sert de support a une formation
action Les participants, aprés constat puis
diagnostic d'une situation, s'entraident pour
trouver les bonnes solutions.

BUT DU JEU

Il faut améliorer la condition sanitaire de vos
appartements. Chaque constat problématique
correspond a un appartement. Il faut sauver
autant de logements que possible. Pour ce faire,
vous devez passer par des étapes pour
solutionner les problémes que vous aurez
diagnostiqué ensemble. Pour chaque
appartement solutionné, I'éguipe gagne un
point, la premiére équipe qui a cumulé 3 points
remporte la partie.

LE JEU EST COMPOSE DE 102 CARTES

14 cartes roses avec un dos gris

(probléme constaté)

les autres cartes (dos rouge)

15 cartes bleues (diagnostic)

19 (traitement par soi-méme)
15 cartes vert fonce (traitement par un tiers)
14 cartes noires (traitement institutionnel)
13 cartes rouges (probleme grave)

10 cartes action

1 Abbé Pierre (Joker)

DIDAC RESSOURCES.
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AVANT DE COMMENCER

—>

cause)

L" institution
qui régle le
probléme

Je contacte un
spécialiste et/ou
propriétaire

Eléquipe  adverse inflige un
bouleversement avant que vous
mayez eu le temps de placer la carte
noire qui fait gagner l'appartement.
Ceci lui permet de vous “voler” un
apparterment en posant la carte rouge
comespondante sur votre carte verte
foncée. Four garder vatre
EDPEIIIEITIE‘FI[. vous devez étre en
mesure de réciter l'enchainement des
étapes sans regarder.

MNotez ici les patits syrnb’_ﬂes qui FJEHTE.‘|'&![11 d'enchainer les bonnes cartes
sur vos apparfements

Dans lI'exemple, le petit symbole “Humidité" se trouve sur la
carte rose sous le symbole central “moisissure”. Sur la carte
bleue “Humidité", se trouve le petit symbole “chauffage” et sur
la carte vert clair “chauffage” se trouve le petit symbole “mise
en demeure”, qui nous méne a la carte vert fonce, sur laquelle
on trouve le petit symbole noir “tribunal”.(Les symboles
permettent d'anticiper la carte suivante)

Cartes action et Joker

*Déménagement” :

Choisissez un des appartements de votre équipe et
échangez le avec l'un des appartements d'une des
équipes adverses.

“Féte des voisins” :

Chaque joueur passe sa main au joueur qui se trouve
a sa gauche.

“Toc toc... “Vous avez du sel 7" ;

Tirez une carte au hasard a un autre joueur, mais, le
joueur auquel vous avez pris une carte vous en prend
une a son tour.

“Travaux” :

Choisissez un appartement d’'une équipe adverse que
vous aimeriez bloquer pendant le tour a venir.
Déposez la carte action qui y restera jusqu’a la fin du
prochain tour.

“Trésor dans le grenier” :

Débarrassez vous de toutes vos cartes et tirez le
méme nombre de cartes de la pioche.

« Abbe Pierre :

Joker la carte peut étre joué a la place d'une carte
verte fonce.

* Les cartes rouges peuvent étre laissées de coté
pour les premiéres parties, idem pour les cartes
actions. Vous pouvez aussi décider de les placer a
part & coté de la pioche face non visible

DIDAC RESSOURCES

MISE EN PLACE -

Mettre de cdté les cartes avec un dos gris, ce sont les
appartements, les cartes a dos rouge seront jouees.
Répartissez vous en deux équipes avec un nombre
égal de joueurs. Les joueurs doivent s'installer de
fagon a étre toujours entourés de joueurs adverses
sur leur droite et sur leur gauche.

o aeggo

Vous étes 4 joueur.se.s (ou plus, répartis et comptées
comme 1 joueur.se)

Déposez 3 cartes roses face visible devant chaque
joueur.se. Chacune de ces cartes représente dés lors
un appartement & solutionner. Les 6 cartes roses de
chaque équipe sont a solutionner ensemble.

Vous étes 6 joueurs

Répartissez les cartes roses en nombre égal (2)
devant chaque joueur. Chacune de ces cartes
représente dés lors un appartement a solutionner.
Les 6 cartes roses de chaque equipe sont a
solutionner ensemble.

Les cartes roses qui n'ont pas été distribuées sont
mises de cdté pendant le reste du jeu.

Melangez les autres cartes et distribuez-en 8 a
chaque joueur.euse. Durant toute la partie, les
joueurs.euses doivent avoir le méme nombre de
cartes en main (8).

Les cartes restantes constituent la pioche a disposer
au centre de la table.

DIDAC RESSOURCES



SICK VA ETRE PUBLIE ET NOUS
PROPOSONS DES ATELIERS QUI S’APPUIENT
SUR LE JEU (LES JEUX : PUNAIZO ET TAUDIS
POLY EGALEMENT)

Nous proposons de nombreux ateliers i s‘appuient sur
les jeux

01/07/20XX Titre de la présentation promotionnelle | 13



PUNAIZO

* Nous travaillons sur sa version numérique (accessible/inclusif),
Il est traduit en braille, en italien, anglais, espagnol

* Nous proposons de nombreux ateliers qui s'appuient sur les

|eux .
) | est possible

d'expérimenter ses
fonctionnalités ici

Votre aVis sur Punaizo en ligne (google.com)

Punaizo (jc-webinfo.fr)

https://discord.com/invite/g6VeBWst

01/07/20XX Titre de la présentation promotionnelle 14



https://www.jc-webinfo.fr/punaizo/
https://discord.com/invite/g6VeBWsf
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdDVfYaze1tuCfxPCZdPkfNJQl7dVnMj8TYhpXV-T1D64Ir9w/viewform

DE VOTRE
ATTENTION

Pour envisager des partenariats :

Didacressources@gmail.com

Sophie.etienne13016@gmail.com

+33618712666

http://didac-ressources.eu/

Titre de la présentation promotionnelle 15
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